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口试练习 

【适合年级】高华（高年级） 

【新闻】虚拟艺术或发展成艺术界主流趋势 

 

口头报告（约 2 分钟） 

题目：你认为虚拟艺术会发展成艺术界的主流趋势吗？ 

参考

答案 

我认为虚拟艺术会发展成艺术界的主流趋势。（立场）随着科技的发展，数码艺术已经

成为时下的热潮。（概括说明） 

首先，虚拟艺术能给观众不同于传统艺术的体验。（论点）视频中一开始就提到受访专

家表示，沉浸式展览或虚拟艺术能带领观众进入艺术家的视角，提供更丰富多元的视觉

体验，未来或将发展成艺术界的主流趋势。南洋艺术学院美术与设计系主任也表示：

“虚拟世界能够发展成有味觉有触觉的世界，科技的带入，能够更加感受到作品的灵感

来源，而传统艺术和呈现方式是没有办法做到这一点的。”（论据）可见，虚拟艺术会

发展成艺术界的主流趋势。（扣回立场） 

其次，虚拟艺术的发展一日千里。（论点）视频中受访的专家指出虚拟艺术形式是未来

趋势，预计接下来 10 到 20 年内发展会十分迅速。（论据 1）虚拟艺术乘着科技发展的

顺风车，在各类艺术界艺人的不断改进和优化之后，让虚拟艺术更具有吸引力。（解

释）视频中的受访观众就说了“所有的东西都好像在和你互动，你会很享受的，真的很

有趣。”（论据 2）所以，虚拟艺术必定会发展成为艺术界的主流趋势。（扣回立场） 

最后，许多人已经能接受虚拟艺术的呈现方式。（论点）视频在结束之前提到梵高艺术

沉浸式体验展览 2017 年起在全球巡回举办至今，已经吸引超过 500 万人次参观。而新

加坡作为东南亚的首站，门票售出 8 万多张，3、4 月份的门票几乎售罄。（论据）既

然，梵高艺术沉浸式体验展览举办了 7 年，在我国还这么有吸引力，怎么不让我乐观地

期待虚拟艺术成为艺术界的主流呢？（扣回立场） 

答题

指引 

*小心审题，找出关键词语——‘虚拟艺术’、 ‘主流趋势’ 

*仔细聆听对话，找出和话题有关的内容 

*决定自己的立场 
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*根据内容推论出至少三个论点 

*复述录像内容为证据来论证论点 

*报告时必须有条理，语速、语调要适当 

 

师生讨论（共 3 题） 

问题 1：你认为沉浸式展览或虚拟艺术，是如何把观众带入艺术家的视角呢？（ 伸展/个人经验） 

参考

答案 

在报告中已经提到虚拟世界能够发展成有味觉，有触觉，还有听觉的世界。艺术品的沉

浸式展览能够让观众通过五官亲身体验到艺术家在创作时的感受，也就能身历其境，进

而感受到作品的灵感来源。 

答题

指引 

*针对 “怎么样” 进行解说 

*培养能摘取并结合来自视频和个人生活经验的相关讯息作答能力 

 

问题 2：你为什么会期待虚拟艺术成为艺术界的主流呢？（解释/个人经验） 

参考

答案 

艺术这个领域不是人人都会涉及的，真正懂得艺术的人应该不会很多。梵高艺术沉浸式

体验展览举办 7 年，就已经吸引全球超过 500 万人次参观，而在本地也售出 8 万多张门

票，可见，虚拟艺术已经具有一定的魅力。此外，以我国来说，政府正在大力推广艺术

教育，如本地艺术学院和艺术大学的创建，必能培养一批又一批的现代艺术爱好者。他

们对虚拟艺术应该相当熟悉。所以，我会乐观地期待虚拟艺术成为艺术界的主流。 

答题

指引 

*针对“为什么”作答 

*能摘取来自视频和个人生活经验的相关讯息作答 

 

问题 3：若有机会你会带人去参观梵高艺术沉浸式体验展览吗？（解释/个人经验）       

参考

答案 

我会带人去参观梵高艺术沉浸式体验展览。首先梵高是人人皆知的艺术家，大家对他的

作品熟悉不过了，而我自己对沉浸式体验展览也有一定的好奇心，所以若有机会我一定

也会带对沉浸式体验展览有兴趣的朋友或亲人去参观，让我们一起通过五官和作品互
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动，亲身感受到艺术家作品的灵感来源。甚至如视频中有人说：“震撼和惊艳，对色彩

有重新的认识。” 

答题

指引 

*针对“带人去参观”作答 

*能摘取视频的相关讯息和个人生活经验的相关讯息作答 

 


