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理解问答 

【适合年级】高华（高年级） 

【原新闻】教育类别游戏下载量激增 社交作用游戏在疫情间更受青睐 

https://www.8world.com/singapore/educational-games-1956791 

 

  疫情期间待在家，更多人上线玩游戏。家长也更注重孩子接触的游戏内容。过去三年教育类

别游戏的下载量激增，有社交作用的游戏在疫情期间也更受青睐。本台数据组带大家走进游戏世

界进一步了解。 

  数据分析平台 data.ai 的数据显示，过去五年，免费儿童应用程序的下载量，游戏占比达八

成。冠病疫情暴发后，教育性游戏大受欢迎，下载次数显著增加。 

  疫情前，教育类别游戏只占免费游戏下载量的约两成，但疫情期间猛速攀升，今年就占了总

下载量的近八成。让玩家创建自己游戏的创意沙盒游戏，过去几年相当受小孩子欢迎。 

  南洋理工大学黄金辉传播与信息学院陈雪华副教授说：“他们还是很喜欢去探索世界，所以

如果你没有办法出去真正实体去体验一些事情，你在这个创意世界里头让你反而可以去做这些事

情。”例如 Roblox 就在本地 2017年至 2020 年蝉联下载次数最多的免费儿童游戏。专家说游戏可

让小朋友在网络世界创建虚拟游乐场，也成了他们在疫情期间和朋友上线交流的平台。 

  我国的防疫措施这两年逐渐放宽，Pokemon GO 的玩家有更多机会走出户外到全岛各地完成不

同的任务，游戏在这段期间特别受欢迎。 

  陈雪华副教授说：“因为 Pokemon GO你必须要走出去或者去不一样的点你才能够玩，可是他

同时也让你能够和你的朋友或者是认识的人一起。” 

  大众游戏方面，射击游戏一向是下载次数最多的，直到疫情来袭,较轻松被动的解谜游戏成了

玩家的新宠。如今疫情趋缓，射击游戏又重回榜首。 

 

问题 1：从哪里可以看出教育类别游戏的下载量激增？（重整） 

参考

答案 

文中提到疫情期间国人待在家里，更多人上线玩游戏，家长也更注重孩子接触的游

戏内容。数据分析平台 data.ai 的数据显示冠病疫情暴发后，教育性游戏大受欢

迎，下载次数显著增加，今年就占了总下载量的近八成。 

答题

指引 

* 针对“从哪里可以证明”写出论据 

* 能摘录文章要点，并有条理地整理出文句通顺的答案。  

  

问题 2：为什么教育类别游戏会受到父母和孩子的喜爱？（重整）    
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参考

答案 

教育类别游戏会受到国人的喜爱是因为家长更注重孩子接触的游戏内容，希望孩子

能从游戏中获取一些知识。孩子很喜欢去探索世界，所以如果没有办法出去真正实

体去体验一些事情，在这个创意世界里头就可以去做这些事情，例如让玩家创建自

己游戏的创意沙盒游戏。此外，一些游戏也可让孩子在网络世界创建虚拟游乐场，

也成了他们在疫情期间和朋友上线交流的平台，起着社交的作用。 

答题

指引 

* 针对“为什么”作答 

* 能摘录文章要点，并有条理地整理出文句通顺的答案。 

  

问题 3：本文怎么证明 Pokemon GO受到国人的青睐？（复述）  

参考

答案 

本文提到我国的防疫措施逐渐放宽，Pokemon GO的玩家有更多机会走出户外到全岛

各地完成不同的任务，游戏在这段期间特别受欢迎。接着本文引用南洋理工大学黄

金辉传播与信息学院陈雪华副教授提到它的好处：“因为玩 Pokemon GO 必须要走出

去或者去不一样的点才能够玩，同时也让玩家能够和朋友或者是认识的人一起。” 

答题

指引 

* 针对“怎么证明”说明论证方法 

* 能掌握寻读式阅读法。 

* 认读原文，抄录句子，找出显性的信息 

  

问题 4：为什么属于大众游戏的射击游戏在疫情期间的下载次数会下降？（重整+伸展）      

参考

答案 

射击游戏在疫情期间的下载次数会下降是因为较轻松被动的解谜游戏成了玩家的新

宠。同时，家长也更注重孩子接触的游戏内容。对于这类有暴力成分的游戏都被家

长排除在外。此外，大家也比较倾向于教育类别和有社交作用的游戏。 

答题

指引 

* 针对“为什么”作答。 

* 能摘录文章要点，并有条理地整理出文句通顺的答案。 

* 根据文本内容推断出合理的原因 

* 可以斟酌接受其他从文中推论出来的合理条件 

  

问题 5：你认为教育类游戏怎么样在防疫措施放宽之后还能保有之前的下载量？（创意）      

http://www.8world.com/so-young/fun-learning


 

8视界乐学新闻 www.8world.com/so-young/fun-learning                   2023 

参考

答案 

  

教育类游戏要在防疫措施放宽之后还保有之前的下载量就必须让游戏开发商推陈出

新，继续推出能吸引莘莘学子的有趣产品。此外，教育部可以和游戏开发商合作，

根据教材设计游戏，方便学校老师把这些游戏当成教材，不只能引起学生的学习兴

趣，也能维持一定的下载量，一举两得。 

答题

指引 

  

*针对“怎么样”提出建议。 

*通过生活经验和参考文本的例子。 

*可以斟酌接受其他可行的合理的建议。 
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