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理解问答 

【适合年级】华文（低年级） 

【原新闻】公众可通过文化遗产寻宝游戏  了解甘榜格南文化历史 

https://www.8world.com/singapore/heritage-hunter-1751646 

 

  国家文物局开发一款实体文化遗产寻宝游戏。公众可以到甘榜格南，透过有趣好玩的

方式，了解那一带丰富的文化历史。 

  国家文物局去年推出的线上文化遗产寻宝游戏受到大众的喜爱，当局因此在今年推出

的游戏中，添加了实体寻宝的部分，提高公众的参与感。 

  文物局组织设计与创新助理经理罗璿说，希望透过虚拟甘榜格南这个平台，以互动的

方式加深公众对文化和历史的认识，也希望透过数码科技，带给公众全新的体验。 

  罗璿说：“你们可以通过我们所提供的线索来寻找分散在甘榜格南的各个地点。找到

这些地点，就可以用你们的智能手机，与扩增实境中的历史人物互动，观赏视频，也可以

学习这地区的历史和知识。” 

  罗璿也说，游戏平台复制了甘榜格南的主要景点，公众可先规划好路线，再到甘榜格

南寻宝。 

  罗璿说：“我们的平台有很多好玩的“热点”，让你们玩游戏、探索、学习有趣的历

史和文化知识、也可以在线上参观马来文化馆最新的 Cerita特展。” 

除了了解文化与历史，公众在玩游戏的当儿还有机会赢取奖品。大奖包括购物礼券、

文化工作坊、两天一夜的酒店住宿、平板电脑等。 

  “虚拟甘榜格南平台上的文化遗产寻宝游戏”(Virtual Kampong Gelam x Heritage 

Hunter Bingo) 将从 3月 12日推出，直到下个月 2 日为止。 

 

词汇补贴： 

• 国家文物局：National Heritage Board 

• 文化遗产（wén huà yí chǎn）： Cultural Heritage 

• 寻宝游戏(Xún bǎo yóu xì)：Treasure Hunt 

• 甘榜格南（Gān bǎng gé nán）： Kampong Glam 

• 虚拟（xū nǐ）： Virtual 

• 实体(shí tǐ）：In-person; physical treasure hunt 

• 平台：Platform 

• 数码科技（shù mǎ kē jì）：Digital Technology 

https://www.8world.com/singapore/heritage-hunter-1751646
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• 智能（Zhì néng）手机： Smart Phone 

• 扩增实境（kuò zēng shí jìng）： Augmented reality 

• 复制（fù zhì）：replicate 

 

问题 1：从文中找出和下列词语意思相近的词语。（解释） 

（1） 交流；沟通（第 3或 4段）：__________ 

（2） 安排（第 5段）：___________ 

答案 （1）互动 

（2）规划 

答题指引 阅细读指定段落，根据上下文进行推断。 

 

问题 2：把与下列词语意思相反的词语填写在横线上。（解释） 

（1） 实体（第 1、2 段）：__________ 

（2） 添加（第 2段）：___________ 

答案 （1）线上（第 2段）、虚拟（第 3段） 

（2）减少（不在文中*） 

答题指引 细读指定段落，根据上下文推断出意思相反的词语。 

*注意：意思相反的词语不一定出现在文中。中一快捷单元三活动本第 50

页有类似题型。 

 

问题 3：国家文物局推出“虚拟甘榜格南平台上的文化遗产寻宝游戏”的目的是什么？

（复述） 

A.让公众透过有趣互动的方式，了解那一带的文化和历史。 

B.探索怎么更好地使用数码科技，带给年轻人全新的体验。 

C.鼓励公众使用智能手机，与扩增实境中的历史人物互动。 

D.尝试复制甘榜格南的主要景点，开发一款实体寻宝游戏。 
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答案 A 

答题指引 学生可以从第 1和 3段找出显性的信息：了解那一带的文化和历史，答案是

A。选项 B、C是这项活动使用科技的效果，不是最终的目的；D是说明活动

的形式，也不是活动的目的。 

 

问题 4：以下哪几项说明是正确的？你可以选择超过一个答案。（复述） 

A.国家文物局前年推出的线上文化遗产寻宝游戏受到大众的喜爱。 

B.公众可以通过游戏平台在线上参观马来文化馆最新的特别展览。 

C.游戏大奖包括购物礼券、平板电脑、两天一夜的酒店住宿等。 

D.“虚拟甘榜格南平台上的文化遗产寻宝游戏”将进行一个月。 

答案 B和 C 

答题指引 学生可以从第 6和 7段找出显性的信息。 

选项 A和 D不正确。 

• 选项 A：国家文物局是在去年，而不是前年推出线上文化遗产寻宝游

戏。（第 2段） 

• 选项 D：游戏“将从 3月 12日推出，直到下个月 2日为止”，不足一

个月。（第 8段） 

 

 


